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WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
DLA KLASY IV SZKOLY PODSTAWOWEJ

. Bezpieczenstwo, higiena pracy i obstuga systemu operacyjnego

Wymagania konieczne (ocena dopuszczajgca): Uczen uruchamia i wylgcza
komputer w prawidtowy sposob; zna podstawowe zasady bezpiecznego zachowania
w pracowni informatyczne;.

Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczen samodzielnie uruchamia i
zamyka programy komputerowe przy uzyciu menu; wymienia kluczowe zasady
zdrowej i ergonomicznej pracy przy biurku (postawa ciata, przerwy dla oczu).
Wymagania rozszerzajgce (ocena dobra): Uczen sprawnie pracuje z dwoma
oknami programéw jednoczesnie; potrafi zmienia¢ ich rozmiar i potozenie na ekranie;
swobodnie postuguje sie klawiaturg i myszka.

Wymagania dopetniajgce (ocena bardzo dobra): Uczen samodzielnie zarzgdza
swoimi plikami; sprawnie przeglada strukture folderéw i tworzy nowe, logicznie
uporzadkowane katalogi na swoje prace.

. Grafika komputerowa (Program Paint i Canva)

Wymagania konieczne (ocena dopuszczajgca): Uczen potrafi uruchomié program
Paint; wybiera podstawowe kolory z palety i rysuje proste ksztatty za pomocag
narzedzia Otéwek.

Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczen poprawnie zapisuje swoj
rysunek w pliku we wskazanym folderze; uzywa narzedzia Linia oraz potrafi wypetnic¢
kolorem zamkniete obszary (Kubetek z farbg).

Wymagania rozszerzajace (ocena dobra): Uczen stosuje komputerowe "sztuczki"
(np. cofanie operaciji Ctrl+Z, precyzyjne dobieranie niestandardowych barw z palety);
tworzy estetyczne kompozycje graficzne z wykorzystaniem gotowych ksztattow
geometrycznych.

Wymagania dopetniajace (ocena bardzo dobra): Uczen potrafi zaprojektowaé
prosty plakat lub zaproszenie urodzinowe; sprawnie fgczy napisy z elementami
graficznymi, wykorzystujgc szablony i nowoczesne narzedzia chmurowe (np.
wybrane funkcje srodowiska Canva).

. Przetwarzanie tekstow

Wymagania konieczne (ocena dopuszczajgca): Uczen uruchamia edytor tekstu;
przepisuje krétki, nieskomplikowany tekst za pomoca klawiatury.

Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczen zna podstawowe zasady
pisania (wstawianie spacji po znakach interpunkcyjnych, a nie przed nimi); potrafi
zapisac i zamkngg¢ plik tekstowy.

Wymagania rozszerzajgce (ocena dobra): Uczen sprawnie wprowadza polskie
znaki diakrytyczne (uzycie klawisza Alt); uzywa klawiszy Shift, Caps Lock, Enter i
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Backspace zgodnie z ich przeznaczeniem; potrafi dokonac¢ prostej korekty btedéw w
tekscie.

Wymagania dopetniajgce (ocena bardzo dobra): Uczen formatuje wpisany tekst
(zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki); potrafi wyréwnac tekst oraz przygotowaé
estetyczny nagtéwek dokumentu.

. Internet, wyszukiwanie i weryfikacja informacji

Wymagania konieczne (ocena dopuszczajgca): Uczen wie, czym jest Internet i do
czego stuzy; potrafi pod nadzorem nauczyciela otworzy¢ przegladarke internetows.
Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczen wpisuje adresy znanych
stron internetowych; potrafi wpisac proste hasto w oknie wyszukiwarki; wymienia
podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z sieci (ochrona danych osobowych,
ograniczone zaufanie).

Wymagania rozszerzajace (ocena dobra): Uczen stosuje metody i "sztuczki"
utatwiajgce sprawne szukanie informacji w Internecie (np. stosowanie cudzystowu,
stow kluczowych); potrafi poda¢ zrédto, z ktérego pobrat informacje lub grafike.
Wymagania dopetniajgce (ocena bardzo dobra): Uczen krytycznie podchodzi do
tresci w sieci; potrafi zastosowa¢ podstawowe sposoby weryfikowania wyszukanych
informaciji, odrézniajgc fakty od wiadomosci fatszywych (fake news).

. Algorytmika i programowanie (Srodowisko Scratch)

Wymagania konieczne (ocena dopuszczajgca): Uczen wie, ze komputer wykonuje
precyzyjne polecenia cztowieka; potrafi uruchomic¢ srodowisko Scratch i wskazaé
postac duszka.

Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczen tworzy swoj pierwszy
prosty program liniowy; fgczy ze sobg kilka podstawowych klockéw (np. ruch, obroét),
aby poruszy¢ duszka na scenie.

Wymagania rozszerzajgce (ocena dobra): Uczen potrafi samodzielnie zmieni¢
posta¢ duszka oraz wybrac i zmienic tto sceny; wykorzystuje w swoim skrypcie petle
"zawsze" lub "powtdrz", aby automatycznie powtarza¢ sekwencje poleceh.
Wymagania dopetniajgce (ocena bardzo dobra): Uczen samodzielnie rozwigzuje
proste problemy algorytmiczne; potrafi zmodyfikowac istniejgcy program tak, aby
uzyskaé nowy efekt; potrafi wykry¢ i poprawi¢ prosty btad logiczny w swoim skrypcie.

. Podstawy sztucznej inteligencji (Al)

Wymagania konieczne (ocena dopuszczajgca): Uczen potrafi podac przyktady
urzgdzen lub programéw wykorzystujgcych sztuczng inteligencje w zyciu
codziennym (np. asystenci gtosowi, podpowiedzi w telefonie).

Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczen rozumie na prostym
poziomie, jak powstajg modele Al (ze uczg sie na podstawie dostarczonych im
danych i przyktadow).



e Wymagania rozszerzajace (ocena dobra): Uczen dostrzega mozliwosci oraz
realne ograniczenia sztucznej inteligencji (np. to, ze Al moze generowac¢ zmyslone
informacje).

¢ Wymagania dopetniajgce (ocena bardzo dobra): Uczen potrafi wskazaé
zagrozenia zwigzane z Al (np. kwestia prywatnosci, uzaleznienie od technologii) i
Swiadomie stosuje zasady bezpiecznego korzystania z ogélnodostepnych narzedzi
asystujgcych.

Kryteria oceny celujacej (szczegdlne osiagniecia)

Ocene celujgcyg otrzymuje uczen, ktéry w petni opanowat wymagania dopetniajgce (na

ocene bardzo dobrg), a ponadto:

o Wykazuje sie samodzielnoscig i kreatywnoscig, wykraczajgc poza schematy ¢wiczen
Z podrecznika.

e Pomaga innym uczniom w klasie podczas rozwigzywania probleméw technicznych i
programistycznych.

o Wykorzystuje zdobyte umiejetnosci cyfrowe na innych przedmiotach szkolnych (np.
przygotowujgc prezentacje lub cyfrowe projekty).



