
WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
DLA KLASY IV SZKOŁY PODSTAWOWEJ

1. Bezpieczeństwo, higiena pracy i obsługa systemu operacyjnego
 Wymagania konieczne (ocena dopuszczająca): Uczeń uruchamia i wyłącza 

komputer w prawidłowy sposób; zna podstawowe zasady bezpiecznego zachowania 
w pracowni informatycznej.

 Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczeń samodzielnie uruchamia i 
zamyka programy komputerowe przy użyciu menu; wymienia kluczowe zasady 
zdrowej i ergonomicznej pracy przy biurku (postawa ciała, przerwy dla oczu).

 Wymagania rozszerzające (ocena dobra): Uczeń sprawnie pracuje z dwoma 
oknami programów jednocześnie; potrafi zmieniać ich rozmiar i położenie na ekranie; 
swobodnie posługuje się klawiaturą i myszką.

 Wymagania dopełniające (ocena bardzo dobra): Uczeń samodzielnie zarządza 
swoimi plikami; sprawnie przegląda strukturę folderów i tworzy nowe, logicznie 
uporządkowane katalogi na swoje prace.

2. Grafika komputerowa (Program Paint i Canva)
 Wymagania konieczne (ocena dopuszczająca): Uczeń potrafi uruchomić program 

Paint; wybiera podstawowe kolory z palety i rysuje proste kształty za pomocą 
narzędzia Ołówek.

 Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczeń poprawnie zapisuje swój 
rysunek w pliku we wskazanym folderze; używa narzędzia Linia oraz potrafi wypełnić 
kolorem zamknięte obszary (Kubełek z farbą).

 Wymagania rozszerzające (ocena dobra): Uczeń stosuje komputerowe "sztuczki" 
(np. cofanie operacji Ctrl+Z, precyzyjne dobieranie niestandardowych barw z palety); 
tworzy estetyczne kompozycje graficzne z wykorzystaniem gotowych kształtów 
geometrycznych.

 Wymagania dopełniające (ocena bardzo dobra): Uczeń potrafi zaprojektować 
prosty plakat lub zaproszenie urodzinowe; sprawnie łączy napisy z elementami 
graficznymi, wykorzystując szablony i nowoczesne narzędzia chmurowe (np. 
wybrane funkcje środowiska Canva).

3. Przetwarzanie tekstów
 Wymagania konieczne (ocena dopuszczająca): Uczeń uruchamia edytor tekstu; 

przepisuje krótki, nieskomplikowany tekst za pomocą klawiatury.
 Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczeń zna podstawowe zasady 

pisania (wstawianie spacji po znakach interpunkcyjnych, a nie przed nimi); potrafi 
zapisać i zamknąć plik tekstowy.

 Wymagania rozszerzające (ocena dobra): Uczeń sprawnie wprowadza polskie 
znaki diakrytyczne (użycie klawisza Alt); używa klawiszy Shift, Caps Lock, Enter i 



Backspace zgodnie z ich przeznaczeniem; potrafi dokonać prostej korekty błędów w 
tekście.

 Wymagania dopełniające (ocena bardzo dobra): Uczeń formatuje wpisany tekst 
(zmienia krój, rozmiar i kolor czcionki); potrafi wyrównać tekst oraz przygotować 
estetyczny nagłówek dokumentu.

4. Internet, wyszukiwanie i weryfikacja informacji
 Wymagania konieczne (ocena dopuszczająca): Uczeń wie, czym jest Internet i do 

czego służy; potrafi pod nadzorem nauczyciela otworzyć przeglądarkę internetową.
 Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczeń wpisuje adresy znanych 

stron internetowych; potrafi wpisać proste hasło w oknie wyszukiwarki; wymienia 
podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z sieci (ochrona danych osobowych, 
ograniczone zaufanie).

 Wymagania rozszerzające (ocena dobra): Uczeń stosuje metody i "sztuczki" 
ułatwiające sprawne szukanie informacji w Internecie (np. stosowanie cudzysłowu, 
słów kluczowych); potrafi podać źródło, z którego pobrał informację lub grafikę.

 Wymagania dopełniające (ocena bardzo dobra): Uczeń krytycznie podchodzi do 
treści w sieci; potrafi zastosować podstawowe sposoby weryfikowania wyszukanych 
informacji, odróżniając fakty od wiadomości fałszywych (fake news).

5. Algorytmika i programowanie (Środowisko Scratch)
 Wymagania konieczne (ocena dopuszczająca): Uczeń wie, że komputer wykonuje 

precyzyjne polecenia człowieka; potrafi uruchomić środowisko Scratch i wskazać 
postać duszka.

 Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczeń tworzy swój pierwszy 
prosty program liniowy; łączy ze sobą kilka podstawowych klocków (np. ruch, obrót), 
aby poruszyć duszka na scenie.

 Wymagania rozszerzające (ocena dobra): Uczeń potrafi samodzielnie zmienić 
postać duszka oraz wybrać i zmienić tło sceny; wykorzystuje w swoim skrypcie pętlę 
"zawsze" lub "powtórz", aby automatycznie powtarzać sekwencje poleceń.

 Wymagania dopełniające (ocena bardzo dobra): Uczeń samodzielnie rozwiązuje 
proste problemy algorytmiczne; potrafi zmodyfikować istniejący program tak, aby 
uzyskać nowy efekt; potrafi wykryć i poprawić prosty błąd logiczny w swoim skrypcie.

6. Podstawy sztucznej inteligencji (AI)
 Wymagania konieczne (ocena dopuszczająca): Uczeń potrafi podać przykłady 

urządzeń lub programów wykorzystujących sztuczną inteligencję w życiu 
codziennym (np. asystenci głosowi, podpowiedzi w telefonie).

 Wymagania podstawowe (ocena dostateczna): Uczeń rozumie na prostym 
poziomie, jak powstają modele AI (że uczą się na podstawie dostarczonych im 
danych i przykładów).



 Wymagania rozszerzające (ocena dobra): Uczeń dostrzega możliwości oraz 
realne ograniczenia sztucznej inteligencji (np. to, że AI może generować zmyślone 
informacje).

 Wymagania dopełniające (ocena bardzo dobra): Uczeń potrafi wskazać 
zagrożenia związane z AI (np. kwestia prywatności, uzależnienie od technologii) i 
świadomie stosuje zasady bezpiecznego korzystania z ogólnodostępnych narzędzi 
asystujących.

Kryteria oceny celującej (szczególne osiągnięcia)
Ocenę celującą otrzymuje uczeń, który w pełni opanował wymagania dopełniające (na 
ocenę bardzo dobrą), a ponadto:

 Wykazuje się samodzielnością i kreatywnością, wykraczając poza schematy ćwiczeń 
z podręcznika.

 Pomaga innym uczniom w klasie podczas rozwiązywania problemów technicznych i 
programistycznych.

 Wykorzystuje zdobyte umiejętności cyfrowe na innych przedmiotach szkolnych (np. 
przygotowując prezentacje lub cyfrowe projekty).


